
Ëåêöèÿ �6

1. Ðàçáîð ïÿòèìèíóòêè ñ ïðîøëîé ëåêöèè.

2. Ñòðóêòóðû (struct). Îïðåäåëåíèå ïåðåìåííîé òèïà ñòðóêòóðû: èìå-
íîâàííûå è àíîíèìíûå ñòðóêòóðû.

3. Ðàçìåùåíèå ÷ëåíîâ ñòðóêòóðû â ïàìÿòè, âûðàâíèâàíèå äàííûõ.
Ïðîáëåìû ïðè ÷òåíèè è çàïèñè ñòðóêòóðû íà ðàçíûõ àðõèòåêòóðàõ.

4. Îáðàùåíèå ê ÷ëåíó ñòðóêòóðû. Óêàçàòåëè íà ñòðóêòóðû. Ïðèîðè-
òåò îïåðàöèé (*p->a è (*p)->a).

5. Áèòîâûå ïîëÿ. Ïðèìåð:
struct Float {

unsigned int fraction: 23;

unsigned int exponent: 8;

unsigned int sign: 1;

};

6. Ïîáèòîâûå îïåðàöèè &, |, ^, ~. Ïðèìåðû âû÷èñëåíèÿ. Îòëè÷èå îò
ñîîòâåòñòâóþùèõ ëîãè÷åñêèõ îïåðàöèé.

7. Îïåðàöèè ÷òåíèÿ i-ãî áèòà ÷èñëà, óñòàíîâêè èëè ñíÿòèÿ i-ãî áèòà
÷èñëà.

8. Ïåðå÷èñëåíèÿ (enum). Îáëàñòü âèäèìîñòè èì¼í ýëåìåíòîâ ïåðå÷èñ-
ëåíèÿ.

9. Áèòîâûå ïîëÿ è ôëàãè. Ðåàëèçàöèÿ ôëàãîâ ÷åðåç ñòðóêòóðû è ïðè
ïîìîùè ïîáèòîâûõ îïåðàöèé è ìàêðîñîâ ëèáî ïåðå÷èñëåíèé.

10. Ïÿòèìèíóòêà: ïîèñê â ìàññèâå ñòðóêòóð.
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